ARKI

TERA HABR ETKINLK YARISMA PROJE TANITIM SOYLESI GORUS KARIYER ETIKET Arama @

30 giin iginde en gok

Sanatin dogdru kullaniminin

Yerin Altina Iniyorsunuz ve Orada
@ =  Bambagka Gegiyor Zaman
- b

Iglerinin
& Bir sarnig diisiiniin, su dolu. Bir sarni¢ disiindn, su ruhu. pazarnin Karakterinin
'da Yeniden Canlandirimas
iIknur Sudas (Fotograf: Busra Tung, Ismail Eger, Nezih Vargelogiu) u “Mimarlik Diplomasi Ehliyet Gibi"
Ik sergileri “Axis Mundi‘den tanidigimiz, Nil Aynali, ismail Egler, Elif Tekir ve Nezih u ”;‘Ta‘g‘f”‘i thﬂch'EC:ﬁq

Vargeloglu'nun olusturdudu inisiyatif Yogunluk grubunun, konuk sanatgisi Busra Tung'la
birlikte agtig ikinci sergi “Su Ruhu” Nakilbent Sarnici'nda bizi bildigimiz zamandan ve
mekandan bagimsiz farkli bir deneyime gadiryor. Sarnica suyu, sizi de buna tanik olarak
cagirdiklar sergi; bize Nisan ayi sonunda veda edecek. Okumak, dinlemek ya da fotograflara
bakmak yetersiz, onerim bugiin gitmenizdir

"Mimarligin Kollektif Bir
Bilince Sahip Olmas
Facebook
Kavramsal gergevesini Nil Aynali'nin gizdigi, koordinasyonu Elif Tekir'in yaptigi sergide; grafik
tasanm Julia Schafer, Teknik Produksiyon da Sergen Tertemiz'e ait. Tabii, “Su Ruhu’nu “Axis
Mundi"de oldugu gibi” sergi diye tanimlamak zor aslinda. S6z ya da fotograflarla temsil

edilemeyecek mekansal bir deneyimden soz ediyoruz glinki. Anlatmak zor, ama oyle;

"Sanatin dogru kullaniminin
mimarlik pratiklerine.

"Mimarlarla Uyum iginde
Galistigimizda ve Dil Birligi
Istanbul'un altinda yatan sarniglari diisiniin. Sonra bir tanesini dislnin. Igindeki suyu
dusUnun. Ve yer altindaki bu suyun igerisinde kendinizi dugtniin. “Odunpazarinin

Karakterinin OMM'da
Bilinmeyen bir yerde, bilinmeyen bir zamanda su ile bir araya gelmek ister misiniz?

Serginin sanatgilar Busra Tung, ismail Eger ve Nezih Vargelogiu'yla keyifli bir sohbet yaptik.

ilknur: smaille Nezil'i bir anceki sergi, Axis Mundiden taniyoruz. istersen Busra senle baslayalim,
kendinden bahsedersen cok guzel olur. Ve tabii Yogunluk ekibiyle yollarinizin kesismesiyle devam
edebiliriz

Busra Tung: Mimarlik egitimimin ikinci yilinda ikinci anadal olarak sinema egitimine
basladim. Mimarhgin diger disiplinlerle iliskisini sorgulayan, sinema ve mimarlik baglarini
arastiran projeler, festival ve atdlyelerde bulundum. Bir donemi Paris'te sinema ve ses egitimi
alarak gegirdim. Bu siiregte metropol kentlerinin sinematografik dili tzerine video ve fotograf
caligmalari Grettim. Gorsellik tarihi ve tarihsel siregte fotografin ve hareketli gériintiinin
ortaya gikisi gibi gorsel alg kirlmalari, toplumun garsel algisinin buna nasil hazirlandigiyla
ilgili aragtirmalar yaptim. Tim bu disiplinler arasi gegirgenlikler ve sinema ile iligki benim
gorme bigimimi inga etti.

Son zamanlarda igigin davranis bigimi Gzerine, 1stk-madde iliskisi izerine ¢alisiyorum
Materyallerin 151g1 nasil degistirdigi ve i1sik iizerinde nasil etkiler yarattigi tzerine aragtirmalar
ve denemeler yapiyorum. Gegtigimiz Ocak ayinda agilan Dalgalar sergisinde yer alan
Sinusoid boyle bir isti 6rnegin. Bir taraftan da gorme bigimleri tzerine galigiyorum. Algimizin
maniplile olmasi ve gérdiigimiz seyin simiilasyon haline gelmesi tzerine. Clinki bugtin
gergekligin zemininin kaymis oldugu ya da belki de hig var olmadigi meselesini gok daha
keskin hissediyoruz. Bu meseleler Uzerine kafa yoruyorum ve tretiyorum. Tim bu Gretimlerin
mekanla iligkisi onemli oluyor. Tam bu noktada, Yogunluk'un mekanla kurdugu iliski,
sergileme durumunu tersten okuyor oluslari, bir Gretimin mekanla bagini kurmaya galismak
yerine, mekanin kendisinden yola gikip, ruhunu dinleyip kendi de@erini ortaya gikarma
sureglerini de@erli buluyorum. Bu da aslinda kurguyu sergi degil mekansal deneyime
geviriyor.

Bu ise baslarken de aklimizda belli fikirler olmadan sadece mekani dinleyerek, istedigini
kavramaya galisma yoluyla bir stire¢ gelistirdik. Yogunluk'un olusturdugu ilk kavramsal
gergeve suyu mekana geri gagirmak idi. Sarnicin su igin yapilmig bir mekan olmasi, yillarca
icinde suyu barindirmasi, zamanla kentin su ihtiyacinin bagka yontemlerle karsilanmasi ve
sonrasinda suyun mekani terk etme hikayesi var ve bu gok uzun bir streci kapsiyor. Bu da
Su'yu mekan igin ana karakter haline getiriyor. Suruhu'nda mekana suyu tekrar gaginp,
mekani yeniden suyla dolduruyoruz ama suyun zamanini degistirerek. Bir bagka deyisle suyu
zerreler halinde mekana geri vererek seyreltiyor, bir madde olarak suyun zamanini
genlestiriyoruz. Hacimsel olarak bu seyreltme suyun zamansalligini degistiriyor. Boylece
1sikla birlikte suyun gorlnir ve algilanir olmasini sagliyor, izleyicinin suyun iginde iginde
bulunma halini yaratmaya ¢aligiyoruz. Bu suyun igindeyiz gibi durumunu yaratmaya
calismak degil. Mekani dolduran ve bedenimize degen sey gergekten de su oluyor.




Sergiyi gezerken hissettigim sey tam olarak buydu aslinda. Suyun varligini inkar etmek momkan
degil. Su orda, ama yok. Ayni sekilde ziyaretcinin hissettigi durum da bu. Ziyaretci su orda bulundugu
takdirde orada degil aslinda. Her ikisinin de varligi ve yoklugu uzerine sanki. Tekinsiz bir durum olarak
nitelendiriyorum ben bunu. Ayni zamanda sergi icerisinde pek cok eleman var, su zerrecikleri, isik,
ses, sonsuz 151g1 ima eden bir ekran... Ama sanki tek tek islerden, is sahiplerinden bahsetmek imkansiz
gibi geldi bana. Kolektif bir calismanin ortasinda hissediyor insan kendini. Calismaniz bu sekilde
miydi?

Nezih Vargeloglu: Ben zaten kolektif is birligi, is glictine inanan biriyim. Keza Busra'nin
gelmesi ve bir onceki sergimizde birlikte galistigimiz konuk sanatgilarimiz gibi yine multi
disipliner alanda galisan bir mimar clmasi ¢alismamizda bir siireklilik yaratti. Nasil ki Nevzat
Sayin ve Ahmet Dogu Ipek’in bir dnceki serginin olugsumunda onemli roli oldu, Bugra'nin roll
de kesinlikle Syleydi.

Aslinda mekan kavrami, artik daha cok fiziksel tanimlamalara sahip ginumuozde. Mekansal ézellikler
fiziksel kistaslar olarak ele aliniyor ve deneyimden pek bahsetmiyoruz bile. Tam olarak mekani
duyurnsamak isteyenlere, bir mekanda deneyimin nasil bir his oldugunu anlamak isteyenlere hitap
ediyor serginiz. Tabii ben senin gibi, ziyaretciye cok fazla bir is birakbiginizi dusunmuyorum. Sarnica
gelen kisi onu bir tablo olarak ele alirsak bir anda kendini igerde buluveriyor, ve siz ona ne veriyorsaniz
alabileceklerini topluyor gibi. Deneyim zaten orada ziyaretgiyi bekliyor kisaca.

ismail Egler: Bedensel deneyim, evet. Samica ilk girenler Elif ve Nil'di ve onlarin da
diistinddikleri ilk sey bu mekanin var olugsal karakterinin bedensel deneyim igerisinden
ortaya gikabilece@iydi. Bu deneyimin ne olacag tabii yavas yavas ortaya gikti. Suyu geri
gagirmak konusunda kaygilanmiz oldu mesela, ozellikle de benim. Uygulamasinin gok zor ve
maliyetli olacagini distniyordum. Bunun Uzerine galismalara basladik. Nezih'le kuru buzun
lizerine sicak su dokerek nasil bir buhar etkisi elde edilebilecedini denemistik 6nceden zaten.
Normal dumani da denedik, sahne sisleri gibi kimyasallar da denedik. Hakikaten bunlarin hig
biri yeterli gelmedi bize. Su verilmeliydi mekana. Firmalarla bizzat kendi yerlerinde denemeler
yaptik. Ama tabii, ne kadar denerseniz deneyin o sistemi sarnigta kurmadan nasil bir seyle
karsilasacaginizi bilmiyorsunuz. Biz diigtindik, varsaydik ve oldu.

Busra Tung: ilging olan da aslinda bu siirec. Ik basta yaratilmak istenen etki var ve bunun
teknik olarak nasil mimkin olacagr bunun sonrasinda gelisen bir sey.

Yogunluk'un ikinci sergisi, yani ikinci mekani bu. Yeni mekaninizi nasil sectiniz?

Ismail Egler: Pera Mlzesinin MidUri Zeynep Hanim béyle bir mekanin varligindan bahsetti
bize. Daha 6nce bilmedigimiz bir yerdi. Mekanin sizi diganidaki dinyadan koparmasi, kendine
ait bir zamanin igine gekmesi dikkat gekici idi. Biz de bu zamanin iginde daha derinlere
gitmek istedik. Mekanin ilk varolug sebebine kadar inmek istedik ve serginin kavramsal
gergevesi bu istek igerisinden gikti.

Biraz daha tarihi gecmisi olan mekanlarla ilgileniyorsunuz gibi?

Busra Tung: Tarihi olugundan ziyade yaganmislik diyebiliriz belki.
Nezih Vargeloglu: Kendine has bazi 6zellikleri olmasi gerekiyor tabii.

ismail Egler: Tarihi dedigimizde akla Bizans, Roma, Osmanli imgeleri geliyor. Burada da tarihi
gok eskilere dayanan bir sarnig var. Biz bu tiirden bir tarihsellikten olabildigince kaginarak
galisiyoruz. Yani mekanin tarihi degeri tizerine yatinm yapmiyoruz. Daha gok mekanin
kendine 6zgii zamansalligi, maddi hayati ve maddesel varolusu bizim igin onemli.

Busgra Tung: Son tahlilde, o mekanla ilgili tarihsel bilgilerin pek dnemi kalmiyor aslinda. Kag
yilinda yapilmig, Bizans doneminde yapilmig veya Osmanli doneminde glglendirme yapilma



siregleri vs. Bu sarni¢ zaten onlarin izlerini barindiran bir mekan. Bitln bu hazir tarihi
verilerden bagimsiz olarak; butln, tek bir mekan ve o tek sireg algisini yaratmak 6nemli.

Surecten devam edelim isterseniz. Ekip olarak surecin en basindan beri birliktesiniz degil mi?
Nezih Vargeloglu: Evet, en basindan beri birlikteyiz. Hazir bir kurgumuz yoktu basta tabii,
deneme yanilma streci igerisinden ortaya gikti son irlin. Ve sonugta hepsi de burada
uygulamali bir sekilde yiirtidii. Busra'nin bilgi birikimi, benim kendi yéntemlerim, ismail’in
kendi yaklagimi...

ismail Egler: Cok zor, ok biiyiik ve basa gikmasi zor bir mekandi.

Busra Tung: Basindan beri gok temkinliyiz mekana karsi, glinki hakikaten ¢ok 6zel bir
mekan. Zaman zaman higbir sey yapmadan sadece mekanin sessizligini dinledik.
Sonucunda bitinsel bir algi olusmus olmasinin en 6nemli nedeni, mekani okumaya ,
hissetmeye galigma sireglerimizdi. Mekan bu bitiinselligi bize getirdi diyebiliriz.

Mekanin sizi bir araya getirip koratorluk yapma durumu ikinci serginizde de devam ediyor gibi.
Yontemlerinize gelecek olursak...

Ismail Egler: Yine de tabii bir yerde bize dur demesi gereken birileri de oluyor gergekten.
Yogunluk olarak 151k, video, ses gibi medya elemanlarini temkinli kullanmaya galigiyoruz
¢linkd bu araglar bir seyleri agiga cikartirken bazen salt teknolojik imgelere déniserek bir
seyleri gérinmez de kilabiliyor. Mekana dair bir Uretim yaparken bu araglarin varhiginin bir
teknoloji gosterisine doniisme ve mekanin 6zind gdrinmez kilma tehlikesi hep bizi ayik
tutan bir sey oldu.

Nezih Vargeloglu: Basindan beri bu nedenle “gerektigi kadar” felsefesini uyguluyoruz. Bir seyi
bindirme, eklerneden ok fazla olani sokme, gikartma yontemini benimsiyoruz.

ismail Egler: Fazla olani gikartarak aslinda Urettidin seyin cok daha iyi crtaya gikmasini
sagliyorsun. Kompozisyondaki bos alanlar gibi, ya da grafik tasarimda, mimarideki faydali
bosgluklar gibi. Bazen insanlarin durabilecekleri, dinlenebilecekleri yerler olur, oraya bir sey
eklemez, koymazsiniz.

Busra Tung: Yalinlik duyulara daha ¢ok niifuz ediyor. Temelde o dislinceden yola gikip
eksiltmeler yaptik. Bazen yle oldu ki, hakikaten birbirimize dur dedik. Teknik olarak o seyi
azalttigimiz, daha yalina indirgedigimiz durumlar oldu.

Nezih Vargeloglu: Ama bahsettigimiz minimalizm dedil, baska bir sey.

ismail Egler: Hissi ve deneyimi belli bir eksen Uzerinde yogunlastirmak etmek denebilir belki.
QOrnegin sarnicin hali hazirdaki 1siklan cok fazlaydi ve mekani deneyimleme durumunu
baltaliyordu. Biraz eksilttiginizde, sanki sarnig soluk alip veriyor hale geldi.

Nakilbent Sarnici sizin serginizden nce bir galeri gibi calisiyordu degil mi?
Nezih Vargeloglu: Evet. Sergileme igin ayarlanmis ve ona gdre i1siklandirma segilmis. Ayrica
sergi olmadigi zamanlarda, turistlerin sikga geldigi bir ugrak yeri olmus sarnig.

Serginizin ana elemanlari su ve 1sik. Hatta sizi yonlendiren bir ana isik kaynagi var, kendisine ceken. Bu
elemanlanin serginizdeki yerini anlatmak ister misiniz?

Busra Tung: Kullandigimiz iki madde var; biri su, biri 1sik. Su ana karakter, ¢link{ sarnicin
varolus sebebi su. Isik ise mekanin varolusunda bulunmayan bir madde. Yer altinda, 1giktan
bagimsiz, giin 1s1g1yla temas etmemis bir mekan. Isik ve su iligkisinin bu zithgindan dogan bir
kurgu var.

ismail Egler: Basta bahsettigin o ana 1s1ga biz “sonsuz 1sik” diyoruz. O etkiyi verebilmek igin
denemedigimiz sey kalmadi diyebilirim. Farkli isik bilesenleri, farkli ylzeyler.

Sinin irinde alma doromuoninicikla hissethirmek
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Varolmayan bir maddeyi serginizin ana elemani olarak kullanma kismi cok enteresan, ama ayni
zamanda bir gereklilik gibi.

Busgra Tung: Bu zithgi okuyup birbirine ¢arpistirma meselesi aslinda. Suyun icinde olma
durumunu igikla hissettirmek. Mekanin iki ucunda iki farkli itk kurgusu var. Biri sondaki
‘sonsuz 1sik, digeri suyun mekana dolup bosalma dénglsini yaratan ‘su ylzeyi’ olusturan
1gik. Bu iki karsilikli durumda su ve 1sik garpisiyor ve birbirlerini kuvvetlendiriyorlar. Biri
olamadan digeri ayni etkide var olamiyor. Suyun iginde olma deneyimini mekani suyla
doldurarak isik lzerinden yaratiyoruz.

Nezih Vargeloglu: Soyut bir seyi 1sikla agiklamak bana gok mantikli geliyor. Maddesel highir
ozellik tagimiyor ashinda. Bu kurguda suyun gekilmesi, sarnica geri donmesi ve nefes almasi
ve 0 ylizey I1siginin en Ust gizgide kalmasiyla izleyicinin o suyun iginde kalmasini ancak o
“sonsuz 1ik” anlatabilirdi bence.

ismail Egler: Su ile 151k gok uyumlu, gok giizel bir ikili. Ama su ve 1sikla ugrasmak rastlanti
degil.

Busra Tung: Bir taraftan da su ve 1sik aslinda mekanin bize verdigi seylerdi. Su her seyin
sebebi olarak 1sik hig var olmamis bir olus olarak degerliydi.

Bir de deneyimlemeye devam ettikge biz de yarattigimiz etkilerin nerelere dokundugunu
kesfediyoruz. Ornedin, sonsuz 1siin zamanla bana hissettirdigi sey: Biitlin bu tarihi
yarimadanin alti sarniglarla oriilt ve bunlarin hepsi birbiriyle baglantili. Kentin suyu bir zaman
buralardan karsilaniyor. Isikla yaratilan sonsuzluk meselesi de aslinda bu mekanin sadece bu
sarnigla sinirh olmadi@i, devamliigiyla ile ilgili bir algr yaratiyor bence.

Nezih, ismail: Giizel bir yorum oldu bu. (Giilismeler)

Busra Tung: Hatta sergi agildiktan sonra fark ettigim baska bir sey daha oldu; mekanda
havada belli belirsiz ugusan su zerrecikleri var ve bu su yerlerde aralikli su birikintileri
olusturuyor. Ve sonsuz 1giga dogru yuridugunuzde ya da baktiginizda 1sigin yerdeki aksi,
mekanin igindeki o su bulutuyla birlikte bir dalgalanma, yanilsama olusturuyor, mekandaki
zemin hareket ediyor gibi gdzikiyor. Tam bir illlizyon olusuyor hakikaten. Ve bu tamamen
sonradan kendi kendine artaya gikmisg ¢ift katmanli bir etki adeta. Hem yatayda hem de
dikeyde bir sonsuzluk olusuyor.

ismail Egler: Sonsuz 1si§a baktiginiz zaman kemerin altindan mekanin devam edisi
rastlantisal degildi, ama Busra'nin soyledigi gergekten sonradan beliren bir sey. Mekan bize

oiirnriz vant diuahiliriz
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Su anda sarnicta Uzerinde yorudugomoz platform galerinin zemini degil mi? Kapatmadiniz onu? Ve
su birikintileriyle belli deformasyonlar olusuyor tabii ahsap zeminde?

Nezih Vargeloglu: Evet. Sarnicin orijinal zemini su an engebeli oldugu igin bir platform
yapma ihtiyaci hissetmisler. Yaklagik 30 crlik bir bogluk var altinda.

Yerin altina iniyorsunuz ve orada bambaska geciyor zaman.

Ben biraz da tekinsizlik durumuna deginmek istiyorum. Size bahsettigim gibi, nce mekanin karanlik
olmasi beni cok etkiledi muhtermnelen ama zaman gectikce sanki bir tablonun igerisine girmisim ve
bilmedigim bir yerde, bilmedigim bir zamanda hissetmenin getirdigi bir tekinsizlik vardi Ozerimde
Hatta olmamam gereken bir yerde gibiydim.

Busgra Tung: Bunlar bizim soze dokmedigimiz ama yasatmak istedigimiz hisler aslinda.
Bilmedigin bir zamanda olusu gok énemli bence. Biz de bilmiyoruz hangi zamanda
oldugunu.

Nezih Vargeloglu: Kurgu haricinde, sarnicin bir zamani yok. Igeri giriyorsunuz, disarisi
karanlik mi aydinlik mi higbir sekilde haberiniz olmuyor, zamansizlik isliyor orada aslinda. O
mekanin igine bir kurgu yerlestirdiginiz zaman da, zaten zamanin baska turld igledigi bir
yerde, bir "zaman” yaratmak istediginizde ziyaretgi igin iste o tekinsizlik olusuyor. Zaman
alginizla oynamaya ve bozmaya basliyor.

Ismail Egler: Zaman algisinin objektif olmadigini gésteriyor galiba biraz da. Bizim Nil'le
lzerine gok tartistigimiz bir mevzudur bu. Kartezyen zaman ve mekan algisini bozmak.
Aslinda bu kartezyen zaman ve mekan algisi 16., 17. ylizyillarda gelismeye basliyor, zamanin
lineer bir sekilde aktigi kanisini olugturuyor . Tamamen boyle olmadigina inaniyorum ben.
Burada belki biraz da bunun ip uglan okunabilir. Yerin altina iniyorsunuz ve orada bambaska
gegiyor zaman. Farkli deneyimliyorsunuz zamani

Nezih Vargeloglu: Zaman algisini bozmak/bozmaya galismak yapilan en blytik miidahale
aslinda. Bunu gorsel, duyusal midahalelerle yapmaya cgalisiyoruz. Insanlarin zaman algisini
dedistirebiliyorsak bence bir basaridan stz edilebilir.

.
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Deneyimler ayni zamanda dediginiz gibi kisiye 6zel. Peki sizin yaratmak istediginiz etkiler ve bu etkileri
guclendiren elemanlar nelerdi?



Busra Tung: Mekanin iki ucuna yerlesen sonsuz 1sIk ve su ylzeyi kurgusunda bahsettik. Bir
de dalgalanan su ve onun isikla garpismasindan olugan bir yansima oluyor tim yan
ylzeylerde.Suyla 1s1§in garpistigi noktada olugan yansimalar su altinda olma hissiyatini
guglendiriyor. Bu yer yer mekanin nefes almasina, canlanmasina ve bir taraftan da i1sik-su
iliskisine isaret ediyor. Bitln deneyim sureci boyunca etkileri olusturan, birbirini takip eden
bu Ug kurgu bir senaryo olusturuyor ve bu deneyimi performansa donistdrtyor.

Nezih Vargeloglu: Bir de tabii tim bu zamana eslik eden ses var.

Ismail Egler: Sesin Urettigi frekansla maddeyi titretme durumu deneyimin énemli bir pargasi
oldu bence.

Busgra Tung: Sesin bedensel bir etkisi var mekanda. Sadece dinleme degil bedenle hissetme
durumunu yaratiyor. Yiksek frekansta verdigimiz ses yeri ve bedeninizi titrestiriyor. Bu da
aslinda ses yoluyla kurulan bedensel bir deneyim

Nezih Vargeloglu: Evet. Sarnig biiyiik bir mekan ve bu yiizden akustik zorluklari var. Ikinci
zorluk da sergi igin kullandigimiz bazi aletlerin Urettigi ses dalgalanydi. Canli kayitlar aldim ve
var olan sesleri ters dalga uygulayarak absorbe etmeye galistim mesela. Yeri geldiginde
sadece su siriltilarinin sesini duyuyor, bazen de filtrelenmis hallerini duyuyorsunuz.

Busra Tung: Var olan sesleri pozitif olarak kullanmaya calistik diyebiliriz bence. Mekanda
kullandigimiz teknik aletlerden gikan seslerle kurgulanmis bir ses tasarimi.

Peki, serginin ismi “Su Ruhu” nasil ortaya cikti?

Busra Tung: Suyu partikil haline getirdiginizde bir nevi ruhu ile bas basa kaliyorsunuz gibi.

ismail Egler: O isim aklimiza ilk gelene kadar acaba “Sarnig” mi desek diye distiniyorduk.
Ama 0yle bir durumda “hangi sarnig” gibi sorular ortaya cikacak, belki karigiklik olacakt.
Kisacas| “su” ile sarnicl 6n planda tutmak, ruhu’ ile de sarnicin duvarlanni agmak istedik.

BGecen sene Axis Mundi, bu sene de benzer zamanlara gelen Su Ruhu sergisi... Senede bir sergi mi
yapmayi hedefliyorsunuz Yogunluk olarak?

Ismail Egler: Aslinda iki diistintyoruz. 3 diye yola ciktik ama o da zor olabilir.

Peki sergi surecleri ne kadar zaman aliyor? Ornegin ilk ne zaman girdiniz bu sarnica?

Nezih Vargeloglu: Asagi yukan Ug ay strtiyor. Fiziksel olarak burada gegirdigimiz kisim iki ay,
kurulum da bir ay aliyor. Burasi igin boyle en azindan, ileride ne olur bilmiyoruz tabii

Sergi ise sadece bir ay sirtyor. Boyle bir sergi icin gok az aslinda. Adahan'daki serginiz son anda bir ay
kadar daha vzatilmigti yanlis hatirlamiyorsam.

Nezih Vargeloglu: Evet. Adahan talep Uzerine sergiyi iki hafta daha uzatmisti. Hatta hala
oraya ugrayip Axis Mundi'yi soranlar varmis.

Begen serginizde Bunyamin Usta vardi, havuzun yapilmasinda byik emekleri gecen. Bu sergide de
size ayni sekilde yardimi dokunan ustalar oldu mu?

Nezih Vargeloglu: Evet, Sergen vardi bu sefer. Teknik sikintilarimizi ¢ozdu, serginin 1gik
otomasyonu onun sayesinde miimkin oldu. Ve bir de sergi igin kapsamli bir elektrik alt
yapisi gerekiyordu, sag olsun kendisi elektrik ustalarimiza da yardim etti. Su ve elektrik bir
arada. Hep birlikte zaman zaman carpildik tabii. (Giltismeler)

Sergi ve mekan sponsorlariniza deginelim isterseniz son olarak...

ismail Egler: Sponsorumuz bir oneeki sergimizde oldugu gibi Vitra. Mekan sponsorumuz ise
Nakkas.

Hazir konuyu agmisken, zeminin su birikintileriyle zarar gordUgine deginmistik biraz énce. Bu sizin
icin, daha dogrusu Nakkas igin bir sikinti yaratmadi mi?

ismail Egler: Hig bir sorun yasamadik. Bize gercekten cok deger veriyorlar, hem de zeminin
glrlme pahasina. Ki ¢lriiyor su anda. Sadece maddi olarak degil, manevi olarak da her
zaman yanimizdalar. En basta Mesut Bey'e tesekkir etmek isterim. Higbir engel
gikartmadiklan gibi olabildigince yardimei oldular bize.

Daha &nce burada agilan sergiler daha ¢ok nesnelerin sergilendigi etkinliklerdi. Biz boyle bir
fikirle gelince, sagirdilar ve hemen kabul ettiler.

Sizi bu konuda sansli sayabiliriz o zaman. Bildigim kadanyla Adahan'da da benzer bir ev sahibiyle
birlikteydiniz. Umarim hep boyle devam eder. Tesekkir ediyorum bu guzel sohbet igin.

Nil Aynali  ilknurSudag  Iismail Egler  BugraTung  Elif Tekir  Nezih Vargeloglu

Sergen Tertemiz

Julia Schafer  Nakilbent Sarnici Sarmig SuRuhu  Yogunluk

 atifla-akbulut
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Mehmet bey konu hakkindaki yazinizi okudum.Gok giizel ve dogru tespitleriniz var.Derece alan
caligmalarda bu kadar ok eksiklik ve yanlig ¢oziimler olmasi dislindlrict.0 zaman neden sartname
hazirlanmis ki diyesi geliyor insanin.

Cevaplamak igin giris yapin

omer-yilmaz
23 Ekim 2015, 00:00

Tum kolokyumu izleyip, goruslerinizi bildirdikten, karsilikli taruigtiktan sonra halen bu yazinin yaziliyor
olmasi garip geliyor bana.
Kolokyum videosu yayinlanir saninm bugin, saninm en iyi cevap o olacaktir.
Cevaplamak igin girig yapin

‘mehmet-polatkan
24 Ekim 2015, 00:00

Bilindigi Uzere kolokyumda ok az kisi vardi, kolokyum tamamlandiktan sonra da yazida belirtilen *

kolokyumdan once " ve " kolokyumdan sonra * bolimleriyle kolokyuma katilamarmis kisilerin bu streci

dustnUp degerlendirmeleri yararl olacaktir.

Yazinin amacl ; yazinin basinda belirtildigi gibi ;

" Dereceye giren projeleri ve jlriyi elestirerek yipratmak degil, , saclece Beylikdlzi Cemevi Yarigmas! degil
tUm mimari proje yansmalarinin yonetmelik - sartname — sonuglandirma stireglerini sorgulamak ve daha

iyiye nasil gidilebilecegdine yénelik yanitlar aramakur.

basak-celik
28 Ekim 2015, 00:00

Kolokyum videosunu haberin sonundan takip edebilirsiniz. http:/bit.ly/1MspBfY

Cevaplamak igin girig yapin

Cevaplamak igin girig yapin

Bir cevap yazin

Yorum yapabilmek igin girig yapmalisiniz.



