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Mimarhik ve Sanat Arasindaki Ozerk Bolge

DIGER YAZILARI

Busra Tung ile atélye olarak kullandig: ortak ¢cahsma ve diigtinme alam ATOLVE'de TAKIP ET
‘bulusarak mimarhk ve sanat arasinda kurdugu iliski tizerinden gegmis ve gelecek
projelerine dair ¢ok keyifli bir sohbet gerceklestirdik. Tung'un Miidahale isimli YAZAR PAYLAS
mekansal yerlestirmesini 12 Mayis tarihine kadar Blok Art Space’te gerceklesen

grup sergisi “Detay”da gorebilirsiniz. e
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Atélye olarak Bomonti’deki ATOLYE kullamyorsun, bir anlamda farkh disiplinlerden yaratict
kigilerle yakin temas halinde ¢ahigiyorsun. Agirhkh olarak tasarim, girigim ve teknoloji
odaginda biiyiiyen bu komiinitenin parcasi olmaya nasil karar verdin?

Atdlye fikriyle ilk rastlagmam, bu tiirden bir mekann olasihklarimn kafamda déndiigii bir dénem, bir
Tedx konusmas: sirasinda oldu. Konusma sirasinda aklmdaki sorularm kargihk buldugunu ve
kvileimin gaktigim hatirhyorum. Cukurcuma'da ilk deney mekamm agtiktan sonra Atélye'yle iliskim,
atolyeye gelen bir projeyi gergeklestirmek igin, kendi hiinyesinde kurmak istedisi mimari ekibin
parcas1 olmamla baglad1. Uzerinde cahistigimz proje bir teknopark projesiydi. Kullamlmayan eski
fakiilte binalarim déniistiirme ve ikinci el konteynerlardan olugan mekanlar yaratma yaklasimiyla,
yapisal ve fonksiyonel agidan yapmak istedigim mimari pratige ¢ok yakind. Yeni ingaat y1ginlar
yaratmak yerine var olana dokunmak benim “dogrusal olmayan mimarlk” dedigim fikirle 6rtiigiiyor.
Bu deneyimden sonra da Atélye ile birlikte projeler gelistirmeye ve kendi projelerimi buradan
yuritmeye devam ettim. Giizel cakismalar, paylasimlarn olmaya devam ettigi bir mekan benim igin
Atolye.
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ATOLYE'deki bu disiplinleraras: atmosfer ¢aligmalarini nasil etkiliyor? Sanattaki
disiplinleraras: egilimlerdeki artigi da gz éniine alarak gelecekte biitiin sanatgilarin kendi
baglarina atlyelerine kapanmak yerine, bu tarz ortamlarda ¢ahsacaklarim diigiiniiyor

musun?



Atdlye, ayni ¢ati altinda insanlarin birbirinden beslenme ve isbirligi dogma olasihigin yaratmasi
agisindan cok degerli. Ben farkl katmanlarda igler firetiyorum: Bityiik capta mimari projelerden,
kentsel ve mekansal midahaleler, 151k enstalasyonlar: ve tasarim tiriinlere dogru olgekler arasi bir ag
icinde dolagiyorum. Bir yandan da Yesim Ustaoglunun yakinda yayinlanacak olan Tereddiit isimi
filmin bir sahnesi i¢in enstalasyon kurmamla yeni baglayan film sahnesi ve atmosfer yaratma tarafi
var. Tiim bu katmanlarin bir noktasinda, iligki kurulabilecek farkh disiplinlerden insanlar bir arada
Atolye’de. Ote yandan benim iglerimi iiretmek i¢in her yer mekanim olabiliy iye is hazirlarken
Artin Usta'nin atélyesinde, aydinlatma iiriinii {izerinde ¢ahgirken Demirkap: Sanayi'de giinler gegiyor.
Tabii herkes icin bu mekansal cesitlilikten bahsetmek miimkiin degil. Bence sanatcilar kendi baslarina
atlyelerine kapanmaya devam edecekler ve bu gerekli. Ben de zaman zaman bu izole atmosfere
ihtiyag duyacagim diyebilirim.

T. Ser

LOVEIT PAYLAS 1
2345

Mimarhk gikighsin, aym zamanda dayanamamg Sinema-Televizyon Boliimii'nde de
okumugsun. Mimarhg tam zamanh bir meslek olarak yapmay hi¢ diigiindiin mii? Neydi seni
sanata geken?

Tiim disiplinler aglarla birbirine bagh, birbirini besliyor. Sinema ve mimarhk da birbirini ¢ok besleyen
disiplinler oldu benim i¢in. Okudugum dénemde mimari projelerde sinematografik dil yaratmay1
onemserdim. Sinema icin tiretigim islerde de mimari bakig etkili oldu. Kent dinamikleri, mzh ve
strekli degisen yiizi, gindelik yasam tizerine bircok fotograf ve video isi irettim. Film ve sinema
seyircisi tipki, mekan ve kullamicisi gibi inga edilebilir yapilar. Mimarlik ve sinema yapmak bu zeminde
birbiriyle ¢ok benzer durumlar. Sanatta da bu, duyumsama deneyimi insa etmeye denk diisiiyor.

Sanatsal pratikte yaptigim iglere mimarhk degil demek ve ayr tutmak zor. Her durumda bir yapi,
irel olarak en ince detayina kadar

atmosfer, deneyim ingas1. Kurdugum estalasyonlarda strii
diisiindiigiim bir yap1 inga etmeye cahsiyorum. Bu endiistriyel yap: kurma deneyimi iizerine, 151k ve
malzeme iliskisinden dogan etki ve gorsel isitsel deneyimi katman olarak ekliyorum. Bu katmanl
yapin her asamas bir inga ve bu da benim igin bu deneyimi mimari pratikten farksiz yapiyor. Boyle
bakinca insa edilebilir her sey benim géziimde mimarhik. Mimarhk yapmaya hem klasik anlamda hem
de bagka dlcek ve bakislardan yapmaya devam ediyorum.

Okul dénemi ve mezuniyetten sonra bir siire ofis mimarhg) deneyimi de gegirdim. Goziimiin gordii
elimin dokunamadig bi diizlemden mimarhk yapiyor olmak beni bu mecradan o dénem zamanla
uzaklagtirds. Elimin temas ettisi, malzemeye dokunarak, daha sanatsal alanda isler tirettigim, metal,
ahsap atdlyelerinde galistigim bir siireg basladi. Olgekler aras: aglar yavas yavas oriildii.
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Cahigmalarimin odak noktasina ‘mekan’1 aldigim diigiinecek olursak mimarhgin ¢cahgmalar
iizerindeki etkisini nasil yorumluyorsun?

Mimarhgmn sadece fiziksel bir yapma eldugu yamlsamasi mimarhgin icini bogaltiyor ve kentler bu

yaklasimin 6rnekleriyle dolu. Mimarlik bir atmosfer kurma pratigi temelde. Ben de mimarhs bu
tarafindan kavrayip, mekansal deneyim yaratmay1 merkeze alarak, ses, gorsel gibi katmanlarla bu



deneyimi gliclendirme yolunda tiretiyorum. Yap1 kurma, bozma, malzeme gibi mimarhk égretilerinin
isler tizerinde etkisi oluyor.
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0Ozellikle son dénem ¢ahgmalarinda odagimn “151k”, “madde” ve onlarm arasindaki iliskiye
kaydigim gozlemliyoruz, bu ilgi nereden geliyor? Ornegin, Ebru Yetigkin’in kitratorliigiinii
iistlendigi, C poraray Istanbul’un yeni medya b ii Plug-in’deki iginde bunu ¢ok
hissetmigtim, orada da gehrin 1giklar1 vuruyordu yiiziimiize.

Is1gm yalmzca nesneleri aydinlatan anlamimn tersine kendi icinde barmdirdi potansiyelleri,
materyalle iliskisinden dogan etkileri arastirryorum. Isig1 bir anlamda gériinilr yapmaya calisiyorum.
Is1gin algiyl maniiple etme giicii ok yitksek. Mekandaki hissiyat, 1s1kla oynanarak bin bir tiirlii hale
evrilebilir. Isigin bu kurgu giiciinii kullanmaya ¢aligiyorum. Phig-in'de sergilenen Kod adh ¢aligmam
da buradan hareketle kentin 151k dokusunu aragtiryor. Kentte maruz kaldigimiz 151k etkileri,
gordiigiumiiz seylerin bizim icin imaj degerini yitirdigi sadece 151k soklar halinde hatirladigimiz akisa
déniisiiyor. Siirekli hareket halindeyken goziimiize carpan reklam panolar, yeraltinda giderken
gbziimiiziin dniinden periyodik araliklarla gecen floresan 1siklar... Bu proje asir1 dozda 151k etkisinin
algimizi nasil manipiile ettiini ve bunu giindelik hayatimzin bir parcas: oldugunu ac18a cikarmak
fizerineydi. Izleyici, Istanbul'un farkli noktalarimdan alinms kayitlary, karanlik bir ortamda reklam
panolariyla ayn1 mecradan, led ekrandan izledi. Bu ekran fizerine imaj1 bozan ve yaklagik 4000 adet
farkh yiikseklikteki cam tiipten olusan bir bagka katman kurguladim. Bu sayede ¢alisma aym zamanda
1518 yogunluk ve kod haritasim cikarryordu. Video ve ses kurgusu bir yandan da kentin bedensel
ritmimize yaklasan noktalarim izleyiciye fark ettirmeye odaklamyordu. Goz kirpma, nefes ahp verme,
nahiz atigy, sinir stkigmalari... Bu bedensel ritme bazen yaklagan, tanidik bir hissiyat yaratan, bazen de
bunu bozan caprasik bir etkiyle izleyicinin algisiyla oynamaya calistgim bir isti. Kenrteki harekette
tam olarak bunu yapiyor bana kalirsa. Bu iste ses kurgusunu Cem Cakmak ile calistim.
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Yogunluk ekibiyle Nakilbent Sarmci’'nda gergeklestirdiginiz “Su Ruhu” sergisinde de bu his
vards, sen bir deneyim inga ediyorsun, izleyiciyi o deneyimin igine ¢ekiyor ve kafasim
karigtirmay: seviyorsun. Ben suyun altinda miyim, iistiinde miyim anlamamigtim. Bu
deneyim mimarhgy, hikaye anlaticihg: senin i¢in ne ifade ediyor?

Yogunlukla yaptigimiz bu mekansal deneyim sergisi, benim mimarlik ve sanat kesisiminde durmak
istedigim noktaya en yakin isti. “Su Ruhu” sergisinin tiim siirecinin hikayesi benim icin sanat icindeki
mimarhg anlatyor. Yogunluk, mekanin kendisini merkez noktaya alarak deneyim yaratmayn
amaclayan bir sanat inisiyatifi. Fikri mekamn hafizas: tizerine insa ediyor. “Su Ruhu” sergisi sarmem
il var olug sebebi olan suyu, mekana geri cagirmak ve zamanla mekani terketme hikayesini bagtan
yazmak iizerineydi. Sarnicin su icin inga edilmis bir mekan olarak suyu biinyesinde barindirmasi,
yeraltnda bir mekan olarak 1stktan bagimsiz olmasi, birbirinin negatifi bu iki olusu -su ve 1:181-
kavramsal gergevenin merkezine koydu. Yogunluk ekibi, ilk yaklagim olarak mekam tekrar suyla
doldurmay1 hayal etmis ve iyi bir teknikle bunu yapmisti. Suyun mekam zerrecikler halinde
doldurdugu bir sistem kurulmugtu. Bu yéntemin, kavramsal olarak suyun yogunlugunu ve zamanim
desistirmeye isaret etmesi fikrin ve teknigin ayrigitirilamaz olduunu gosterir benim yorumumla. Bu
sergide kavram, fikir ve fikri agiga cikaran teknik hep birbirini besleyen seyler oldu. Suyu mekanda



icinde dolagilabilir bir seyreltide var ettikten sonra suyun dolup bosalma hikayesini yeniden
deneyimletecek, yansimalarla suyun orda var olduguna isaret edecek ve mekamn limitsizligini
hissettirecek iig ana kurguyu 15181 ve sesi devreye sokarak yarattik. Temsiliyeti sozle ve gorselle cok zor
olan birigti. Bu kurgunun mekanin belleginin bir temisili oldugunun diisiiniince, fotograf veya sozle
anlatim temsilin temsili olmug oluyor ve duyumsama bir kat daha etkisini yiti
yaratinn mimarhgim kendisiydi bizim icin. Nevzat Sayin'in bu is icin yorumu: “Mimarlik d8rencilerine,
mimarhgin tiim hikayesi bu is tizerinden anlatilabilir” oldu ve bana gore sanat i¢indeki mimarhk
deneyimini 6zetliyor.

yor. Tiim bu atmosfer

Blok Art Space’te gerceklesen “Detay” sergisi sekiz sanat¢imn detaylara farkh agilardan
yaklagtigx bir inceleme ashnda. Sen “Detay 6l¢eksizdir” diyorsun ve soruyorsun: “Detaymn
anlam yakinhk-uzaklk iligkisi fizerinden tarif edilebilir mi?” Bu fikri biraz agabilir misin?

Detay, hem imaj hem de fikir olarak insanin aklina mikro dlcegi getirir. Oysa detaym anlams,
gbzlemeinin élcegine veya mesafesine gore degisir. Teleskoptan bakilanla, mikroskoptan bakilan her
iki durumda detay1 tammlar. Evren goruntilerinin, mikroskopik ag sistemlerine ne kadar yakin
imajlar oldugu goriilebiliyor. Mikro-makro &lgekte, élgekler aras: bu bag okunabilir.
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Miidahale isimli mekénsal yerlegtirmende, Blok Art Space’in én camiyla, galerinin 6nii
arasinda yeni bir “alan” olugturuyorsun, nefes almak i¢in yeni bir alan, hem de en ¢ok
ihtiyacimz olan giinlerde... Odaya adim attigimizda gokyiiziine mi, suyun altina m bakiyoruz,
yoksa tamamen farkh bir evrende miyiz ayirt etmek gok zor. Cahgmanin ortaya gikag
hikayesinden biraz bahseder misin?

Miidahale bu sergi icin galeri mekammnin bir noktasina miidahale etme diirriisiiyle ortaya cikmis ve
ismini de buradan alan bir is. Galerinin cephesinde var olan tenteye bir katman daha ekleyerek
mekann disariya agilan penceresiyle sokak arasmda bir ara mekan olusturuyorum. I¢ mekan bu
miidahaleyle karanlik bir mekan haline geliyor. Cami da ekran olarak kullanarak, buradan yansiyan
gbriintil fizerinden tiim mekam kapsayan bir etki yaratiyorum. Cift ylizeyde yansiyan hareketli
gorinti kendilisginden holografik etki yaratiyor. Video icerigi hareketli su goruntilerinden olusuyor ve
ses tasarmmu da Gorkem Sen’e ait. [zleyiciyi saran bir etki yaratmak, mekan gercekte var olan halinden
koparmak, yosunlugunu degistirmek ve i¢-chs iligkisini sorgulamak fikirleriyle baslayan bir deneydi ve
deney hala stiriiyor.
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Bundan sonraki projelerin neler? Seni nerelerde gorecegiz?

Kentlerin hareket dinamiklerini arastirdizim bir projem var. Istanbul'dan baslayarak kentlerin hareket
haritasim cikarmay1 deneyecegim bir proje. {lk fikrin Berlin metrosunda ¢ikug), ilk denemelerini de
orda yaptigim bir siirec. Bir agik alana kuracagim bir enstalasyon projesi var, 151k ve hava iliskisinden
dogacak etkilerin gozlemlenebilecegi bir dehliz yaratmaya gahigtigim. Tasarim tarafinda, sona
yaklasilan bir proje aydinlatma birimi, bu ay sonunda tamamlanmis olacak. Bir de, mimarhk tarafinda
dans stiidyosu+yasam alanina cevrilmek istenen bir konutun i¢ mekan projesine baglayacagm.
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